INKSCAPE 04 - Krzywe Beziera (24)

krzywe Beziera, edycja weztéw N

Rysunek obiektowy (wektorowy) sktada sie z elementow (prostokqty, elipsy, krzywe), ktore mozna
opisaé za pomocg réownan matematycznych. W grafice komputerowej stosowany jest od wielu lat
model opisu wymyslony przez francuskiego inzyniera, projektanta konstrukcji samochodowych,
Pierre’a Beziera. Kazda krzywa skitada si¢ z dwoch weztow i dwoch punktow kontrolnymi.

W razie probleméw otworz film: https: /lyoutu.be/W_IsfLa5alk

Herb Bobowej

W zasobach internetu mozna znalezé zdjecie herbu Bobowej. Chcemy przygotowaé profesjonalnie
wyglgdajgcy herb ale powigkszanie zdjecia nie spetnia oczekiwan i nalezy herb ,, zwektoryzowaé”.
Obszar rysowania (2)

e \Wpisz nazwisko i imie¢
e Wecisnij 5

e WKklej do ramki zrzut ekranu catego programu
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Prowadnice (2)

Herb musi mie¢ proporcje i wymiary doktadnie okreslone, wiec T)rowadnice ustawiamy w Scisle okreslonych miejscach

e Wstaw pionowa prowadnice w dowolnym miejscu(” )
weisnij lewy przycisk myszki na pionowej linijce i przeciggnij na kartke
e Kliknij podwdjnie w prowadnice
musisz zobaczy¢ ,, tapke”

X | ' 1DE+—;H mim
e Whpisz X: 100 1 weisnij OK

X oznacza punkt przeciecia prowadnicy z linijkq poziomg
Y oznacza punkt kontrolny na nigj
Kgt oznacza pochylenie prowadnicy do poziomu

e Kliknij podwojnie w prowadnice

X 15— mim v
e Zmien wartos¢ X: 150
e Wocisnij przycisk Powiel
W ten sposob powielamy prowadnice | przesuwamy W nowe pofozenie
e Powiel kolejny raz prowadnice dla X=50
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e Wstaw prowadnice¢ poziomag W dowolnym miejscu
przeciggnij wskaznik z linijki poziomej
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Ustaw Y=100

Powiel pozioma prowadnice jeszcze 3 razy dla: Y=120

Y=190

Y=200

Wklej do ramki zrzut ekranu catego programu
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Tarcza (2)

(@

e Sprawdz przycigganie do weziow

e Wpybierz narzgdzie Piéro (B) ig’

e (1) Narysuj tréjkat, klikajac w punkty na przecigciu prowadnic
zakorncz rysowanie w punkcie poczqtkowym

e Ustaw czerwone wypelnienie i czarny kontur o grubosci 1 mm

Wybierz narzedzie Edycja wezléw K

(2) Chwy¢ za $rodek gornego odcinka 1 wygnij w tuk
W podobny sposob wygnij boki trojkata

(3) Kliknij w dolny wezet trojkata

pojawiq sie charakterystyczne linie z kotkami, za pomocq ktorych ksztattujemy brzegi

e Ustaw oba punkty kontrolne na wysokos$ci 120
pomocna bedzie dodatkowa prowadnica

e Wklej do ramki zrzut ekranu catego programu
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Rogacina (2)

Za Wikipediq: ,, Herb (Bobowej) przedstawia w polu czerwonym rogacine srebrng w stup, w srodku raz przekrzyzowang”

1)

e Ustaw poziome prowadnice: 180, 160, 155, 145, 120

e Ustaw pionowe prowadnice: 60, 75, 90, 95

e (1) Wybierz narzedzie Pioro

e Narysuj potowe ,,rogaciny” klikajac w kolejne punkty na przecigciach prowadnic

,»Rogacina” jest symetryczna, dlatego narysujemy tylko jedng polowe
kolejnos¢ rysowania pokazujg zielone punkty

e Aby zakonczy¢ rysowanie kliknij podwojnie w punkcie 10
nie koncz w punkcie rozpoczecia
Ustaw biale wypelnienie i czarny kontur 1 mm

e Wklej do ramki zrzut ekranu catego programu

Libront Wactaw
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(1) )
Wybierz narzedzie Edycja wezléw

e (1) Zaokragl gorny brzeg
doktadne zaokrgglenia za pomocg punktow weztowych (kota na koncach prowadnic)

e (2) W podobny sposob zaokragl dot
e Wklej do ramki zrzut ekranu catego programu
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Rogacina - druga potowa (2)

e Zaznacz ,rogacing”
e Powiel potowke ,,rogaciny” - CTRL+D
e Wybierz z menu: Obiekt — Odbij Poziomo
lub wcisnij H
e Dosun obie potowy do siebie
e Zaznacz obie polowy
mozesz klikng¢ z weisnietym SHIFT
e Z menu wybierz: Sciezka - Suma
obie polowy zostang polgczone
e Zgrupuj tarcz¢ i rogacing
Zaznacz obie potowki i weisnij CTRL+G
e Wybierz z menu: Edycja — Usun wszystkie prowadnice

e Wklej do ramki zrzut ekranu catego programu

Ramka dyplomu

Przygotuj ramke do dyplomu
Listek (2)
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e (1) Przygotuj prowadnice pionowe: 100, 115, 130
e Przygotuj prowadnice poziome: 100 i 150

(2) Narzedziem Pioro narysuj odcinek
Aby zakoriczyé rysowanie odcinka, kliknij podwdjnie w koricowy punkt

Wybierz narzedzie Edycja wezléw

(3) Ztap za $rodek odcinka i przeciggnij w dot, do srodka dolnej prowadnicy
(4) Gorne punkty odcinka przeciggnij do $rodka

(5) Oba punkty ksztaltujace rozciggnij na boki do skrzyzowania prowadnic
Wklej do ramki zrzut ekranu catego programu
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Kwiatek (2)
Z jednego listka stworz kwiatek skladajgcy sie z 12 listkow
(1+2) ©)

(4+5)%
(1) Ustaw listek do obracania

(2) Przesun $rodek obrotu (krzyzyk) na koniec listka
Powiel listek
(3) Obro¢ powielony listek o 30°

trzymaj wcisniety CTRL — obracany element skacze co 15°
e (4) Powiel i obro¢ listek jeszcze 10 razy
e (5) Na srodku narysuj koto o promieniu 10 mm
e Zgrupuj wszystkie elementy kwiatka
e Wypehienie kwiatka biate
e Wklej do ramki zrzut ekranu catego programu
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Symbol (2)

(1)

Przesun kwiatek poza obszar prowadnic

- V @ % o

(1) W tych samych prowadnicach narysuj trojkat

(2) Za pomoca edycji wegztdw przesun $rodku odcinkow

(3) Punkty ksztattujace we¢ztow ustaw na skrzyzowaniach prowadnic
Skopiuj 10 razy symbol i zgrupuj

Wklej do ramki zrzut ekranu catego programu

Kwiatki (2)

Usun wszystkie prowadnice: Edycja — Usun wszystkie prowadnice
Wstaw 4 prowadnice oddalone od brzegoéw kartki o 25 mm
Ustaw wysokos¢ i szeroko$¢ kwiatka na 30 mm

Mozesz skorzystac z listwy gornej zamykajgc klodke i wpisujqc jeden wymiar:
Powiel kwiatka i ustaw w 4 rogach kartki

_ Wklej do ramki zrzut ekranu calego programu




Ramka (2)

e Pomniejsz proporcjonalnie zgrupowane symbole: wysokos¢ 10 mm
e Ustaw symbol na dolnej prowadnicy
e Skopiuj symbol odpowiednig ilo$¢ razy
Jezeli zbyt duzo to rozgrupuj i usuri nadmiar
e Zgrupuj ponownie caty wiersz symboli
e Wklej do ramki zrzut ekranu catego programu

Rama (2)

Powiel wiersz symboli

Odbij w pionie i ustaw na gornej prowadnicy

Podobne operacje wykonaj, aby przygotowaé pionowe brzegi
Usun wszystkie prowadnice

'Wklej do ramki zrzut ekranu catego programu
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